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PROGRAMA DE EXAMEN
Carrera:	Técnico Superior en Desarrollo de Software
Materia:	Programación I
Curso:	Segundo
Académico: 2025
Horas Semanales: 6hs.
Profesor: Ferraris, Juan Patricio
CONTENIDOS: teóricos y prácticos
ALGORITMOS Y ELECCIÓN DEL ENGUAJE
Repaso de Construcción de Algoritmos (características, ejemplos con diversos lenguajes)
Diagrama de flujos y pseudocódigo (Ventajas antes de enfocarme en un lenguaje)
Diversidad de lenguajes de programación
Estructuras de Algoritmos Básicos
Estructura secuencial: ejecución de instrucciones de manera ordenada.
Estructura de selección: decisiones en algoritmos usando condicionales.
Estructura de repetición: bucles y su utilidad para tareas repetitivas.
Ejemplos de estructuras básicas en pseudocódigo.
Variables y Constantes
Definición de variables y su uso en algoritmos.
Tipos de datos básicos: entero, real, carácter y booleano.
Asignación de valores y buenas prácticas de nombrado.
Operadores en Algoritmos
Operadores aritméticos: suma, resta, multiplicación, división, y módulo.
Operadores relacionales: igual, diferente, mayor, menor, mayor o igual, menor o igual.
Operadores lógicos: AND, OR, NOT.
Estructuras de Control de Flujo
Condicionales simples y compuestos (IF...ELSE).
Bucles: WHILE y FOR.
Ejercicios de control de flujo en pseudocódigo. Prueba de escritorio.
HTML5 + CSS AVANZADO
Diseño UX AI
Importancia del Diseño Ux Ai antes de comenzar un diseño.
Maquetación, pasos correctos antes de pasar a programar.
Análisis de peso de archivos correctos a nivel servidor.
Estructura de carpetas a nivel servidor.
Estructura semántica y etiquetas clave.
Formularios con validación del lado del cliente.
Selectores avanzados y especificidad. Diseño flexible con Flexbox y Grid. Estilos responsivos con media queries Animaciones y transiciones básicas.
Javascript: Tipos de variables
Sintaxis Básica de JavaScript
Declaración de variables (var, let, const).
Tipos de datos primitivos: número, cadena, booleano, null, undefined.
Conversión de tipos (coerción implícita y explícita).
Operadores
Aritméticos: +, -, *, /, %, ++, --.
Relacionales: ==, ===, !=, >, <, >=, <=.
Lógicos: && (AND), || (OR), ! (NOT).
Asignación: =, +=, -=, *=, /=.
Ternario: condición ? valor1 : valor2.
Estructuras de Control
Condicionales: if, else, else if, switch.
Bucles: for, while, do...while.
Control de flujo: break, continue.
Funciones
Declaración de funciones: function nombre() {}.
Funciones anónimas y expresiones de función.
Funciones flecha (() => {}).
Parámetros y retorno de valores.
JavaScript: 
Introducción a la programación orientada a objetos
¿Qué es JavaScript? 
Configurar el entorno de trabajo
Fechas Intervalos y Cronómetros
JavaScript integrado Versus JavaScript Independiente
Sintaxis básica de JavaScript
JavaScript fuera del HTML
Visual Estudio Code
Manipulación del DOM, que es?, Tipos de Dom
Eventos y manejos de eventos
Manipular estilos
Como crear y modificar elementos 
Arreglos y cadenas de textos, 
Que son los Objetos, Formato Json,  
Validación de Formularios y Datos
Registros, Funciones
IndexedDB base de datos lado clientes tabular basado en índices
Componentes principales: botones, tarjetas, formularios. 
SERVIDORES CLOUD
FTP
Importancia de tamaño de archivos al trabajar con servidores
Software para subir archivos FTP
Manejo de archivos Zip y Tar.gz
Ubicación de public_html y carpetas
Permisos de archivos 777 755 666
Archivo .htaccess

Bibliografía:
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[bookmark: _GoBack]https://www.freecodecamp.org/learn/javascript-algorithms-and-data-structures-v8/
image1.jpg
Instituto de Educacién Superior N7




