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PROGRAMA DE EXAMEN

Presentacidon y defensa oral mediante recurso digital del proyecto inicial de Ingenieria de
software compuesto por:

Nombre del sistema, propdsitos, caracteristicas generales y requerimientos

Casos de uso utilizados: analisis graficos y ficha.

Boceto de interface con disefio y vinculaciones

TEMAS Y CONTENIDOS

Analisis de requisitos para un proyecto de Software

UML como lenguaje de modelado. Concepto. Importancia. Diagramas.

Casos de uso. Concepto. Naturaleza. Identificacidon de las necesidades del usuario y del cliente.
Analisis de los casos de uso mediante herramientas graficas y no graficas.

Casos de uso. Componentes. Identificacion de actores y funciones. Identificacion de objetivos de
las tareas implementadas.

Descripcién de la secuencia de interacciones entre el actor y el sistema para lograr los objetivos.
UX — Ul - Experiencia de usuario e interface de usuario: conceptualizacién, componentes,
relaciones y diferencias. Importancia. Vinculacién con los casos de uso. Principios de usabilidad.
FIGMA como herramienta de disefio para la construccion de interfaces
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