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TECNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Nombre de la materia: Programación II
Nivel: 3° Año 
Dictado: Presencial
Régimen de Cursado: Anual
Formato curricular: Materia
Carga horaria semanal: 6 hs reloj. 

Ciclo Lectivo: 2025. 

Profesor/a: Cesar Barrionuevo
	1. Objetivos a alcanzar por el alumno


Resolver problemas de aplicación en los que se evidencie la utilización de 

programación basada en arquitectura cliente-servidor.

Argumentar en lenguaje coloquial y simbólico para explicar y justificar 

razonamientos y fundamentar procedimientos empleados en la resolución de los 

problemas relacionados

Analizar el funcionamiento de protocolos y servicios involucrados en el proceso del 

desarrollo WEB.

	2. Programa Sintético 


El programa inicia con HTML y CSS, abarcando desde propiedades básicas y maquetación hasta técnicas avanzadas como Flexbox, Grid, Bootstrap, y preprocesadores como SASS y LESS. Luego, se adentra en JavaScript, cubriendo manipulación del DOM, estructuras, funciones y consumo de APIs. También se exploran Web Components y TypeScript, incluyendo tipado, clases y funciones. La materia incluye dos proyectos integradores donde se aplican los conocimientos adquiridos. Además, se introduce GIT y, finalmente, Angular, abordando desde conceptos básicos hasta la creación de componentes y servicios.
	3. Programa Analítico


Unidad 1: Introducción a HTML y CSS

Estructura básica de un documento HTML. Etiquetas y elementos HTML comunes (div, span, p, a, etc.). Propiedades CSS básicas. Selectores y jerarquía. Linkeo de CSS (inline, internal, external). Uso de class e id. Maquetación básica.
Unidad 2: JavaScript
Manipulación del DOM (selección de elementos, eventos, modificación de elementos). Interactividad en la página web. Estructuras de control (if, for, while, etc.). Funciones y scope. Fetch API y consumo de APIs. Introducción a promesas y manejo de asincronía.
Unidad 3: Web Components

Introducción a Web Components. Creación y Manejo de Web Components. Custom Elements. HTML Templates.

Unidad 4: TypeScript

Introducción. Tipado estático y dinámico. Variables y tipos básicos. Clases y constructores. Funciones, parámetros y retornos tipados. Uso de librerías.

Unidad 5: GIT

Conceptos Básicos de GIT. Repositorios locales y remotos. Commits, branches, merges. Uso de plataformas como GitHub.

Unidad 6: Angular

Presentación del Framework Angular. Historia y evolución de Angular. Características principales. Ventajas y desventajas de Angular. Creación de componentes. Plantillas HTML y binding de datos. Clases TypeScript y metadatos. Servicios e inyección de dependencias.

	4. Metodología a desarrollar en el proceso de enseñanza aprendizaje


Para el dictado de las clases teóricas serán exposiciones orales de cada uno de las unidades detalladas, de manera informativa y conceptual de los conceptos fundamentales y con la participación del alumno, lo que induce a realizar preguntas. Con aplicación de bibliografía consultada. Realización de trabajos prácticos para la compresión de los temas estudiados en las clases. La práctica es de realización obligatoria, se deberá entregar en tiempo y forma para su corrección.

	5. Recursos Didácticos


Para el desarrollo de cada clase se dará con material audiovisual con la ayuda de la PC a través de presentaciones por diapositivas y el uso de la pizarra para aclaraciones. Además, se recomendará el material bibliográfico adecuado para cada tema abordado y se utilizará para evaluación la bibliografía especificada.
	7. Metodología de evaluación


El alumno será evaluado durante la cursada de la asignatura según su desempeño y partición.

1. ALUMNO REGULAR: Serán de entrega obligatoria los trabajos prácticos, que se realizarán de manera individual o grupal de dos o tres estudiantes. Tendrán un plazo de entrega para ser presentados y estar aprobados en un 70%. 

2. APROBACIÓN DIRECTA: Es un régimen de evaluación optativo del alumno. Para beneficiarse con este régimen deberá cumplir, en todos los casos con los requisitos establecidos para obtener la condición de “ALUMNO REGULAR”

En resumen, las condiciones para cumplir la aprobación directa son las siguientes: 

· Cumplir con el mínimo de asistencia establecida por reglamento en las clases teóricas del período evaluado.

· Cumplir con los requisitos establecidos para obtener la condición de “ALUMNO REGULAR”.

· Tener entregados y aprobados la totalidad de los trabajos prácticos correspondientes.

· Aprobar con el 75 % todos los trabajos prácticos y rendir un coloquio de un tema en específico desarrollado durante el cursado, para el régimen de “Aprobación Directa”.

3. APROBACIÓN NO DIRECTA: Se tomará examen final teórico y la forma del examen será oral. El tiempo estimado de duración del examen será de 60 a 90 minutos. Se solicitará los conceptos básicos, definiciones y conocimientos con respecto al área estudiada, de manera que permitan evaluar los conocimientos que el alumno ha adquirido durante el cursado de la materia.
4. CALIFICACIÓN: Para la calificación se tendrán en cuenta algunos o todos los puntos siguientes:

· Presentación general (Diagramación, prolijidad, organización, etc.)

· Calidad y precisión de los resultados y/o soluciones presentadas.

· Pertinencia de las conclusiones.

· Conocimientos teóricos adquiridos 

· Manejo adecuado del lenguaje en general, y del vocabulario específico de la asignatura.

        Las calificaciones respetan la siguiente escala:

	DESCRIPCIÓN
	CUALITATIVO
	NRO.

	No tiene claro ni afianzados los conocimientos.
	Insuficiente
	1-2-3-4-5

	Tiene un mínimo de conocimientos afianzados y los maneja con seguridad y criterio básicos.
	Aprobado
	6

	Tiene conocimientos afianzados y los maneja con cierta seguridad y con buen criterio.
	Bueno
	7-8

	Tiene conocimientos muy afianzados y los maneja con muy buena seguridad y con muy buen criterio.
	Muy Bueno
	9

	Tiene Conocimientos totalmente afianzados que maneja con suma seguridad y los aplica con excelente   criterio.
	Excelente
	10


	8. Cronograma estimativo de cursado


	Fecha
	Tema a desarrollar

	Semana 1
	HTML

	Semana 2
	CSS: propiedades, linkeos, usando class o id, maquetación

	Semana 3
	CSS: flexbox, grid, boostrap

	Semana 4
	CSS: zass, less

	Semana 5
	JavaScript: frontend, manipulación del DOM

	Semana 6
	JavaScript: back, estructuras, funciones, importaciones, fetch, consumo de API

	Semana 7
	Creación y manejo de WEB COMPONENT

	Semana 8
	Proyecto 1

	Semana 9
	TypeScript: introducción, clase, constructor

	Semana 10
	Defensa Proyecto 1

	Semana 11
	TypeScript: funciones y librerías

	Semana 12
	GIT: Conceptos

	Semana 13
	Angular: Presentación del framework, características principales, ventajas y desventajas

	Semana 14
	Proyecto 2

	Semana 15
	Angular: Creación de componentes, plantillas HTML, clases typescript, metadatos

	Semana 16
	Defensa Proyecto 2
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