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Instituto de Educación Superior Nº 7
Carrera: TÉCNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE SOFTWARE
Unidad Curricular: Innovación y Desarrollo Emprendedor
Plan/decreto: Res. Ministerial Nº 2120/16
Año lectivo: 2026
Formato curricular: Taller
Régimen de Cursado: Anual
Curso: 2º 
Profesora titular: Susana Isabel Arce
Profesor reemplazante:
Vigencia de la regularidad: febrero/marzo 2027
Régimen de correlatividad: No presenta
FUNDAMENTACIÓN
Esta unidad curricular está pensada para que los estudiantes lo desarrollen como espacio de reflexión y profundización acerca de la innovación, como proceso y como solución a los problemas de las personas. También da lugar al enfoque del emprendedorismo como procedimiento para bosquejar ideas de negocios, formulando proyectos para materializar esas ideas y analizar la implementación de los mismos. Partiendo del razonamiento económico y administrativo, que nace a partir de la diversidad de las necesidades humanas, se hace necesario que los estudiantes desarrollen en esta unidad curricular, contenidos que respondan a la preocupación colectiva respecto a la escasez de recursos y a los nuevos problemas del siglo XXI, como el aumento del desempleo, el impacto de las nuevas tecnologías, el deterioro del ambiente, las desigualdades sociales, el consumismo, y las nuevas condiciones de mercado en esta sociedad del conocimiento. La complejidad de los problemas del mundo actual, el desafío a nivel de los mercados y las organizaciones, y su impacto en la formación, desarrollo y desempeño de las personas en los diversos ambientes de trabajo implica recurrir al conocimiento de diversas disciplinas. Por eso, esta propuesta está pensada para abordar problemas empresarios y modelos de negocios y dotar a los estudiantes de herramientas para gestionar emprendimientos propios. En este ámbito se desarrollan temas de la Economía, Administración y la Innovación empresarial. Pero también, se consideran contenidos vinculados a las Tecnologías en general y a las TIC en particular. Y la Innovación y Desarrollo Emprendedor considera el aporte de la Sociología, Psicología y las Neurociencias en lo relativo al factor humano y la creatividad.


PROPÓSITOS
 Fortalecer la formación integral de los estudiantes para una participación autónoma en la cultura contemporánea: aprender, aprender a hacer, aprender a aprender y aprender a emprender.
 Promover espacios de aprendizaje y desarrollo personal y profesional que permitan manifestar responsabilidad, creatividad, compromiso y solidaridad. 
• Intervenir en los procesos de toma de conciencia reflexiva y crítica acerca del uso de recursos en la satisfacción de las necesidades humanas y la implementación de modelo sustentables de producción, distribución y consumo.
 Generar confianza en las posibilidades de aprendizaje de todos los estudiantes mediante aprendizaje colaborativo: reconocimiento de las habilidades propias y posibilidad de aportar orientación a sus pares, sentando las bases para trabajar en equipo. 
 Mejora en los procesos de alfabetización escrita, oral y digital, es decir integral, dominando múltiples recursos TIC para realizar y presentar trabajos, seleccionar y compartir información.
• Proporcionar explicación significativa de los procesos de cambio en el mercado en relación con el crecimiento económico. 
• Generar competencias para abordar integralmente situaciones problemáticas, fortaleciendo la capacidad de vincular teoría y práctica y el desarrollo del pensamiento crítico y creativo.
 Ofrecer herramientas para evaluar el proceso de aprendizaje con intervención de todos los actores involucrados, para el seguimiento y la valoración de los propios aprendizajes. 
 Acompañar la trayectoria educativa del estudiante brindando herramientas que sostengan la continuidad de su formación académica. 
 Brindar conocimiento del alcance y el impacto de las megatendencias en el mundo globalizado y de la velocidad y sentido de los procesos de cambio de índole socio-económico del mundo contemporáneo. 
 Orientar la concepción y desarrollo de modelos de negocios vinculados a la formación específica del Técnico Superior en desarrollo de Software. 
 Guiar en la producción y gestión de un Portfolio Digital para la recopilación de los trabajos prácticos realizados.

CONTENIDOS 
Unidad Nº 1: Megatendencias y su impacto en la sociedad de la información y el conocimiento. Mercados globales. El desafío de la universalización del desarrollo. Desafíos de competitividad y generación de empleos. Expansión económica y preservación ambiental. Desarrollo sostenible. Toma de decisiones cuando hay incertidumbre. El ser humano en un entorno globalizado.
Unidad Nº 2: El emprendedor Riesgo y beneficio esperado. Características del emprendedor. La decisión de emprender. Empresario y emprendedor. Creatividad e innovación. Innovación y emprendimiento. Técnicas de creatividad aplicadas al puesto de trabajo, a la organización existente y al nuevo emprendimiento. Liderazgo y trabajo colaborativo.
Unidad Nº 3: Modelos de negocios Diseñando el prototipo de emprendimiento. Definición de modelos de negocios. Modelo CANVAS. Los bloques del modelo para: una herramienta para describir, analizar, y diseñar emprendimientos. Estrategia de un modelo de negocios. Plan de negocio. Redacción de un Plan de negocio. Marco legal de la empresa. Gestión de calidad.
PROPUESTA METODOLÓGICA  
En cuanto al abordaje metodológico se tomará como eje el análisis e interpretación de los contenidos específicos del Taller articulando distintos aspectos y dimensiones, a través de:
Exposición por parte del docente de marcos teóricos para la comprensión y reflexión de los conceptos claves de la asignatura. 
Presentación de problemáticas que conduzcan a la lectura comprensiva, el diálogo y la discusión fundamentada. 
Indagación en diversas fuentes de información, a partir de lo expuesto por el profesor y de las inquietudes del estudiante. 
Elaboración de Trabajos Prácticos, definidos a partir de temática planificadas en relación con la realidad y el interés de los alumnos entre los que se propone:
· Diseñar e imprimir en 3D una estructura que funcione como cobertura para el dispositivo programado con Arduino.
· Por interés de los estudiantes surge la inquietud de realizar un dispositivo digital usando la placa Arduino.
· Creación de un Portafolio Educativo.
Incorporación de estudio de casos que involucren las problemáticas a desarrollar. 
Incorporación de recursos digitales como soporte para sistematización y presentación de trabajos. Las nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicaciones constituyen valiosas herramientas de enseñanza aprendizaje, a la vez que proveen de competencias fundamentales para la formación de los alumnos en relación a su formación académica.
La conexión virtual con los estudiantes, en un aula de la plataforma del Infod para los Institutos de Educación Superior, en nuestro caso el nº 7, donde los estudiantes encontrarán la introducción de las clases planificadas, material de estudio, información actualizada y las consignas de las actividades y Trabajos Prácticos a realizar. La finalidad de la bimodalidad, presencial y virtual, tiene la función de acompañar la trayectoria del estudiante.
 Monitoreo, seguimiento, autoevaluación, coevaluación y evaluación permanente.
Exposición y defensa de los trabajos presentados.
EVALUACIÓN
El proceso evaluativo de la Unidad Curricular de formato Taller, se sustenta en la evaluación formativa, así como procesual considerándola como un proceso en el que se recogen evidencias de lo que están aprendiendo los estudiantes. Contribuye a que revisen lo realizado con vista hacia el futuro y reflexionen respecto a cómo y qué aprendió.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN
- Reflexión respecto de lo aprendido.
-Predisposición para la acción individual y grupal.
- Evidenciar competencia en su formación profesional al momento de exponer sus pensamientos críticos y reflexivos en la resolución de problemáticas inherentes al Taller de Innovación y Desarrollo Emprendedor. 
- Destreza en la implementación de los recursos físicos y virtuales.
- Solidez y firmeza en la defensa de los trabajos.
- Capacidad para monitorear el propio proceso de aprendizaje, evidenciando estrategias de lectura comprensiva de los materiales bibliográficos, y registro de notas, diseños, códigos, cálculos y gráficos, a través de diversos medios.
- Adecuación de las producciones escritas, a los principios de coherencia, cohesión y adecuación comunicativa.
- Claridad argumentativa y pertinencia conceptual.
- Presentación de trabajos prácticos en tiempo y forma.
- Flexibilidad y apertura ante las sugerencias.
- Actitud crítica, abierta al cambio.
MODALIDAD DE CURSADA
Al ser un Formato Taller, nos adecuamos a lo previsto en el artículo 42 del RAM (Reglamento Académico Marco) de la Provincia de Santa Fe:
Solo admite cursada regular presencial.
75 % de asistencia.
Aprobar el 100 % de las instancias de evaluación.
Contempla una instancia final integradora.
La nota será de 6 (seis) o más.
El estudiante que no haya aprobado podrá presentarse hasta dos turnos consecutivos inmediatos posteriores a la finalización de la cursada.
TIEMPO
Módulo semanal: 1 módulo de 120 minutos.
BIBLIOGRAFIA DEL ESTUDIANTE
Alcaraz, R. (2006), El Emprendedor de éxito, México, McGraw-Hill.
Barbosa, C. [TV-Master ADS]. (2023 Noviembre 2). Capcut tutorial [Video]. Recuperado en:
https://www.youtube.com/watch?v=wgACDWwdnP4&t=3s&ab_channel=CamiloBarbosaTV-MasterAds
Farwell Investor. [@FarwellInvestor]. (2015, Abril 15). 5 Revoluciones Tecnológicas de la Historia [Video]. Recuperado en:
https://www.youtube.com/watch?v=_raVlo1y_n4&t=1s&ab_channel=FarwellInvestor
Filion, L., Cisneros, L., Mejía Morelos, J. (2011), Administración de PYMES. Emprender, dirigir y desarrollar empresas, México, Pearson.
Junior Achievement Argentina. [@juniorenargentina]. (2019 Junio 5). ¿Cómo hacer un buen picht para tu emprendimiento? [Video]. Recuperado en:
https://www.youtube.com/watch?v=hb8g0B1oLyE&t=1s&ab_channel=JuniorAchievementArgentina
Kotler, P., Armstrong, G. (2012), Fundamentos de marketing, Pearson.
[bookmark: _GoBack]
Osterwalder, A., Pigneur, Yves (2009), Business Model Generation, ISBN.
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo. Emprendedorismo. Recuperado de
http://www.ar.undp.org/content/argentina/es/home/operations/projects/poverty_reduction/Empre ndedorismo.html
Vazquez, R. [Video Marketing Viral]. (2019 Marzo 19). Cómo crear una Página Web con Google Sites [Video]. Recuperado en:
https://www.youtube.com/watch?v=yIlEUx_iPu4&t=4s&ab_channel=VideoMarketingViral
Vilella Nebot, C. (2019), Guía de elaboración, Plan de marketing digital, Oberta UOC Publishing SL. 
Shepherd, C., Ahmed, P., Ramos, L. (2012), Administración de la Innovación, México, Pearson.
BIBLIOGRAFIA DEL DOCENTE
Bilinkis, S. (2014), Pasaje al futuro. Editorial Sudamericana.
Porter, M., Vergara, E. (1997), La ventaja competitiva de las naciones, Prefacio y Necesidad de un nuevo Paradigma, Buenos Aires.
Thurow, L. (1992), La guerra del siglo XXl (head to head), Edit. Vergara.
Toffler, A. (1978), La tercera ola, Orbis S.A.
Vainrub, R. (2006), Convertir sueños en realidades, Una guía para emprendedores, Caracas, Ediciones IESA.
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