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FUNDAMENTACIÓN
 
El conocimiento de la Tecnología (TK) es un tipo de conocimiento que está constantemente en un estado de cambio continuo, más que los otros dos conocimientos centrales de la estructura TPCK (Pedagogía y Contenido Curricular). En cualquier caso, Koehler y Mishra (2006, 2008) creen que existen ciertas formas de «pensamiento sobre» y de «trabajo con» la Tecnología que puede aplicarse a todas las herramientas tecnológicas. En este sentido, su definición de TK se aproxima al concepto de «fluidez de la Tecnología de la Información» (FITness) propuesta por el Comité para la Alfabetización en Tecnologías de la Información del National Research Council (NRC, 1999). El FITness va más allá de la tradicional noción de alfabetización computacional porque requiere que las personas comprendan las tecnologías de la información de forma suficientemente amplia y global, como para ser capaces de aplicarlas, de modo productivo, al trabajo y a su vida cotidiana; saber reconocer cuándo las tecnologías de la información pueden ayudar o impedir el logro de una meta y saber adaptarse continuamente a los cambios en estas tecnologías. FITness requiere, por consiguiente, una comprensión más profunda y un mayor dominio de las tecnologías para procesar la información, la comunicación y la solución de problemas que las que se derivan de la definición tradicional de alfabetización informacional. La adquisición de TK permite a las personas llevar a cabo una variedad de tareas diversas usando las TIC 
La versatilidad de las tecnologías digitales hace que, por ejemplo, el ordenador sea una herramienta única para almacenar, distribuir y ayudar a manipular una variedad de sistemas de símbolos. Puede simular el funcionamiento de cualquier otro medio, constituyéndose en un metamedio, con posibilidades para la representación y expresión como nunca antes han existido. Esta naturaleza versátil también significa que las tecnologías digitales hacen cosas muy diferentes según quién y para qué las utiliza. Es la razón por la cual el ordenador tiene aplicación prácticamente en cualquier campo de actividad humana. 
 Sin embargo, su versatilidad también convierte al ordenador en una herramienta compleja en su uso y difícil en su aprendizaje. No ha de sorprender que su introducción en las aulas complique la actividad del profesor. La inestabilidad de las TIC se manifiesta de dos formas. Por un lado, no existe un conocimiento estable y duradero para el aprendizaje de estas tecnologías. Su obsolescencia se manifiesta en ritmos de cambio muy acelerados que son difíciles de asumir por muchos usuarios. Se necesita estar continuamente al día de las demandas novedosas de estas tecnologías, es decir, ser un aprendiz continuo. Por otra parte, las tecnologías digitales no suelen tener un comportamiento fiable debido a su continua modificación y mejora. 
 El software es un producto nunca acabado, siempre por pulir, susceptible de ser alterado para cumplir nuevas funciones. Esto afecta a su calidad y obliga al profesorado a moverse en el terreno de la ambigüedad, la frustración y el cambio. Para algunos profesores esto es difícilmente asumible y admisible dentro de un aula. Por otra parte, el funcionamiento interno de la mayoría de las tecnologías digitales es opaco para quienes las utilizan. Esta cualidad hace que la interacción con el ordenador sea simbólica y, con frecuencia, arbitraria. El hecho de que la mayoría del software esté diseñado para contextos no educativos contribuye aún más a esta opacidad. Adaptar software de propósito general del entorno laboral (p ej. las hojas de cálculo) a la práctica escolar requiere trabajar a través de esta opacidad para reconfigurar y modificar sus propósitos iniciales a las necesidades educativas (Koehler & Mishra, 2008). 

PROPÓSITOS
-Desarrollar habilidades digitales fomentando el uso efectivo y seguro de las TIC en la práctica docente. 
-Mejorar la enseñanza y el aprendizaje integrando las TIC en la práctica docente.  
-Promover la colaboración y la comunicación. 
-Fomentar la creatividad y la innovación utilizando las TIC en la construcción de futuros proyectos. 
-Fortalecer la seguridad y ciudadanía digital. Educar sobre el uso responsable y seguro de las TIC, promoviendo la ciudadanía digital en la comunidad educativa.

OBJETIVOS
· Utilizar herramientas digitales para crear recursos educativos innovadores.
· Fomentar la creatividad a través del uso de las TIC de manera efectivo.


MARCO METODOLÓGICO
Diseño Curricular
Steiman Jorge, más didáctica en la educación superior.




CONTENIDOS

UNIDAD I – TECNOLOGÍA - EDUCACIÓN Y TIC 
Tecnología En La Sociedad 
Necesidades Y Demandas 
Los Productos Tecnológicos 
Tecnología De La Información Y Comunicación 
Proyecto tecnológico
Educación Tecnológica 
Procedimientos De La Educación Tecnológica 
Educación Tecnológica En Nivel Inicial 
Educación Con Tecnologías 
Recursos Tecnológicos Como Medio De Enseñanza 
Técnica de animación stop motion.
Clasificación De Los Recursos Tecnológicos 
 
UNIDAD II- HERRAMIENTAS DIGITALES
Alfabetización Digital 
Software Educativos 
Herramientas Informáticas 
Herramientas para hacer Mapas Conceptuales 
Presentaciones Con Otra Mirada 
Planilla De Cálculo 
Fórmulas Y Funciones 
Gráficos En Excel 
Proyectos Trípticos, Programas 
Presentaciones Multimedia 
Presentaciones Con Otra Mirada 
Los Hipertextos Y Los Hipervínculos 
Editores Gráficos Y De Imágenes 
Editores De Audio Y Videos 
Docente Innovador Aprender a utilizar la IA


UNIDAD III- EDUCACIÓN DIGITAL Y ROBÓTICA EN NIÑOS DE NIVEL INICIAL
 Educación Digital, Programación Y Robótica. 
Pensamiento Computacional 
Programación 

UNIDAD IV PROPUESTAS DIDÁCTICAS
 Planificación Con Tic En Nivel Inicial 
Trabajo Final 
Consideración final  
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