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PROGRAMA DE EXAMEN: 

Unidad 1:  

Las Tecnologías de la Información en las Organizaciones 

• Tecnologías de la Información: concepto. Tipos. Evolución histórica. 
• Tecnologías que la integran. Disciplinas que forman parte: Ciencias de 

la Computación, Ingeniería de Software, Sistemas de Información, 
Ingeniería en Computación. 

• Sistemas de Información: propósitos. Tipos de sistemas de Información. 
Tecnologías de sistemas de información. El problema de la 
complejidad. 

• Concepto de Computación paralela, concurrente, multinúcleos. 
 

Unidad 2: 

Estructura del Computador 

• Evolución del Computador. Su organización y unidades funcionales 
que lo componen. 

• Arquitectura interna de computadores. Unidad Central de 
Procesamiento. Instrucciones y flujo de información. 

• Memoria: tipos y niveles: Interna y Externa. Sistemas de Memoria, 
tecnologías y jerarquías, Memoria Caché, Memoria Virtual, dispositivos 
de almacenamiento secundario. 

• Periféricos: clasificación y utilización. 
 

Unidad 3: 

Funcionamiento del Computador 

• Funcionamiento del programa a nivel de la máquina. 
• Mantenimiento de sistemas de archivos. Procesadores. Tipos de 

memoria 
• Tipos de archivos, extensiones. Diversos usos de recursos multimedios.  

Caracteristicas generales.  
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Unidad 4 

Conceptos básicos de administración de la nube 

• Obtener información sobre el historial de la nube y cómo se compiló 
• Conocer los principales proveedores en la nube y los tipos de nube 
• Comprender qué tipos de recursos están disponibles a través de la 

nube 
• Reconocer módulos de servicios en la nube 
• Conocer las ventajas económicas de la nube 
• Comprender la identidad digital y cómo se pueden compartir y 

proteger las identidades digitales 
Unidad 5: 

Fundamentos de los Sistemas de Información 

• Aportes de las tecnologías a la gestión de la información en las 
Organizaciones. Data Warehousing y Data Mining, los Sistemas ERP. 

• Aspectos técnicos de la aplicación de documentos electrónicos, firma 
digital, comercio electrónico, Banca y Finanzas y gobierno electrónico 
en las Organizaciones. 

 

 


