	Teleinformática        Planificación
	2017



ESTABLECIMIENTO: Instituto Superior de Profesorado N°7.
CARRERA: Técnico Programador en Sistemas Administrativos.
UNIDAD CURRICULAR: Teleinformática.

CURSO: 2° Año.

AÑO LECTIVO: 2017.

MODALIDAD: Cuatrimestral.

CANTIDAD DE HORAS SENANALES: 4.

PROFESORA: Sandra Gamarra. 

PLAN APROBADO POR RESOLUCIÓN: N°3010/02.

MARCO REFERENCIAL.
Esta cátedra, Teleinformática, del primer cuatrimestre de segundo año de la Tecnicatura de Programador en Sistemas Administrativos,  es correlativa del espacio  curricular Introducción a los Procesos y Sistema. 
En la cátedra Teleinformática se pretende que los estudiantes aprendan a utilizar el lenguaje de programación Visual Basic aplicándolo en el diseño de programas, lo que le dará las bases al estudiante para desenvolverse con el lenguaje y adquirir los conocimientos necesarios para trabajar con bases de datos en la cátedra Informática y Comunicación del segundo cuatrimestre del segundo año de la Tecnicatura. 

EXPECTATIVAS DE LOGRO.
Que los alumnos adquieran la capacidad de:
· Interactuar con el lenguaje de Programación Visual Basic y manejar con destreza todos sus objetos.

· Diseñar en vista de diseño una aplicación codificando de manera correcta cada evento para que los objetos respondan.

· Codificar un problema interpretando un diagrama de flujo.
CONTENIDOS CONCEPTUALES.
UNIDAD N°1: Introducción Al Lenguaje Basic 

Visual Basic: Concepto  - Historia y versiones -  EID (Entorno Integrado de Desarrollo)- Barra de menús- Barra de herramientas estándar - Caja de herramientas. Formularios 
Formularios y controles - Nombre de controles y objetos – Propiedades- Clase y estado de objetos.  Modo de diseño y Modo de ejecución -  Procedimientos -  Eventos Métodos - Módulos

El explorador de proyectos - La ventana de propiedades - Ventana de esquema de formularios - La ventana explorador de formulario. Editor de Código - Características del Editor de Código - Personalizar el Editor de Código - Depurador  de código: Puntos de parada - Paso a paso por instrucciones - Paso a paso por procedimientos  - Paso a paso para salir.

 Ventanas: De Locales  - Inmediato  - Inspección  - Inspección rápida.

Conceptos básicos: Identificadores - Palabras reservadas - Tipos de datos – Clasificación de los tipos de datos: Enteros (Byte, Integer, Long) -  Reales (Single, Double, Currency) - Cadena (String) - Lógicos (Boolean) - Tipos variados (Variant) 

Constantes: Concepto. Declaración de constantes: Públicas – Privadas – Locales.       

Variables: Concepto - Declaración de una variable: Públicas – Privadas – Locales.

Almacenar y recuperar datos en variables - Operaciones aritméticas con variables. 

Expresiones lógicas - Operadores: Aritméticos -  De relación – Lógicos: AND,  OR, NOT. Operaciones de entrada y salida  -  Función InputBox - Función MsgBox.

Estructuras de control selectivas: Sentencia If  - Sentencia Case 
UNIDAD N°2: Introducción a los controles más usuales de Visual Basic 6.0 

Los controles más usuales en Visual Basic 6.0: 

Botones de comando: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos.

Etiquetas: Propiedades – Propiedades en el Editor de Código – Eventos.

Cajas de texto: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos.

Botones de opción: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Cajas de verificación: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Barras de desplazamiento: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código Métodos. Eventos. 

Cajas de lista: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Cajas combinadas: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Timer: Propiedades.

Cuadros de diálogo: Abrir y Guardar  - Imprimir - Fuente – Color. 
Menú: concepto. Elementos  - Creación – Submenú – Eventos.

Editor: elementos - Creación de menús en Visual Basic 6.0.
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS.
· Clases teóricas y prácticas en el campus virtual.
· Trabajo individual y grupal.
· Ejercicios prácticos.
· Planteos de las situaciones problemáticas que se presenten en modo particular para resolverlos en forma grupal.
· Interacción en los foros del aula virtual de la asignatura dentro del campus virtual.
· Presentación de trabajos prácticos utilizando distintos tipos de software de aplicación.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Inicio de clases:

· Evaluación de conocimientos previos.

·  Para la regularización de la asignatura además de la presentación de los trabajos prácticos se evaluará  lo siguiente:

· Dominio del lenguaje de programación y aplicación del mismo.
· Correcta redacción y ortografía en la elaboración de los trabajos prácticos.
· Manejo de vocabulario técnico y de las tecnologías de información y comunicación.

· Participación en las actividades de clase tanto individuales y grupales.
· Actitud de apertura ante la crítica constructiva tanto por parte del docente como de sus compañeros. 
· Aportes realizados en los foros de las distintas clases.

· Compromiso en el cuidado del equipamiento informático.
· Para aprobar la asignatura en el examen final los alumnos  deberán demostrar la capacidad para codificar una aplicación a partir de un diagrama de flujo y/o pseudocódigo. 

Trabajos prácticos a presentar:

· Programa en Visual Basic: 
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