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Establecimiento: Instituto de Educaciéon Superior N° 7 “Estanislao Lopez”
Carrera : Profesorado de Educacion Inicial
Unidad curricular: Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
Curso : 3er. afio
Formato curricular: Materia
Régimen del cursado: Anual
Carga horaria semanal: 3 hs. catedra
Profesora : Claudia Giagnorio
Profesora reemplazante: Alejandra Fernandez

Ciclo lectivo: 2022

FUNDAMENTACION

El mundo contemporaneo ha sido fuertemente impactado por las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Como nunca antes en la historia de la humanidad,
las profundas transformaciones sociales, culturales, econémicas y politicas se
encuentran intimamente vinculadas al desarrollo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

En el marco del plan Aprender Conectados que es una propuesta del Ministerio de
Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia de la Nacién, cuya mision principal es
integrar la comunidad educativa en la cultura digital, promoviendo la innovacion

pedagdgica y la calidad de los aprendizajes se plantea esta asignatura.

Respondiendo al cambio de paradigma que representa la sociedad digital,
escenario que emerge como desafio, pero también como oportunidad para
repensar, desde una perspectiva historica, la cultura escolar y las practicas de
ensefianza y de aprendizaje se propone que se incluyen las tecnologias de la
informacion y la comunicacion a la formacion docente inicial. En este espacio

curricular se abordan desde las siguientes dimensiones :

e Una, vinculada a la reflexioén critica acerca de las implicancias de las TIC en el
escenario socio cultural actual, en la cotidianidad de los sujetos y las
instituciones educativas. Desde esta dimension se busca re-pensar la realidad,

comprender que han cambiado las formas de acceder al conocimiento, las
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formas de construirlo, de interactuar con otros. Reconocer la existencia de la
multiplicidad de lenguajes con los que se puede pensar, comunicarse y otorgarle
sentido al mundo.

e Otra, vinculada a las posibilidades de uso pedagogico desde donde se aborda
la relacion TIC enseflanza. Esta dimension se centra en conocer las
posibilidades que ofrecen estas tecnologias para enriquecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje

e Y otra vinculada a desarrollar iniciativas orientadas a la construccion de
conocimiento sobre la programacion y la robética, como modo de resolucion de
problemas y pensamiento critico

Se dictaran las clases presenciales, pero el/la alumno/a encontrara desarrollada

las mismas en la plataforma e-ducativa de Infod a la cual esta adherida la

institucién. De esta forma los alumnos podran acceder a las clases, materiales y

herramientas disponibles (programas sitios, etc) para reflexionar, interactuar con

sus pares y la docente en los foros, permitiendo el aprendizaje colaborativo, asi
como también realizar actividades individuales o grupales a través de documentos
colaborativos que daradn cuenta de su participacion y apropiacion gradual de los

contenidos.
PROPOSITOS
Que el futuro profesor comprenda que:

e La alfabetizacion tecnoldgica y digital requiere un abordaje integral con una
vision articulada de todo el sistema educativo, que garantice igualdad y equidad
para las nifias, nifios y jévenes de todos los niveles educativos.

e La incorporaciéon de recursos pedagogicos innovadores puede generar la
construccion de nuevos conocimientos, Utiles para desarrollar el presente y
avanzar hacia el futuro.

e Las TIC no solo son elementos distintivos e integrados a la realidad sino que
pueden ser usadas para resolver problemas sencillos, adecuados a cada nivel,
en un marco de responsabilidad, creatividad y juego.

e La necesidad de la construccién de un conjunto de saberes relativos a una
diversidad de lenguajes y recursos narrativos que se introducen en la dimension

de lo digital incluyendo lo audiovisual, lo hipervincular, la interactividad, la



IEsT )
simulacién y las variables de lectura y escritura individual y colectiva del
ciberespacio.

e Elfuncionamiento de los sistemas digitales, cuél es la l6gica de su programacion
y el modo en que actdan sus algoritmos, incluyendo el acceso a la informacion
para la construccion de conocimiento y oportunidades de participacion

ciudadana e interaccion social.

OBJETIVOS
Que el alumno logre:

1. Comprender la diferencia entre Educacion Tecnolégica, Tecnologia
Educativa y Educacion con TIC

2. Adquirir nuevas competencias que permitan integrarse a la cultura digital,
incluyendo su participacion activa en el entramado de las TIC.

3. Integrar al proceso didactico las posibilidades pedagogicas de las TIC,
valorando sus potencialidad para mejorar y enriquecer los aprendizajes de
los alumnos.

4. Conocer algunos aspectos de los recursos tecnolégicos como los software
educativos, para presentar contenidos en forma multimedial y el disefio de
aplicaciones didacticas y de comunicaciones

5. Comprender la tecnologia digital para facilitar el acceso al conocimiento de
los lenguajes que conforman los documentos multimediales y el modo en
gue se integran permitiendo una mejor comunicacion

6. Desarrollar conocimientos sobre los lenguajes y la logica de las
computadoras para para solucionar problemas y estimular la creatividad.

CONTENIDOS

Unidad 1: Tecnologia, Educaciony TIC

Tecnologia en la sociedad. Necesidades y Demandas tecnolégicas. Productos
Tecnologicos: Bienes y Servicios. Tecnologia de la Informacion y comunicacion.
Educaciéon Tecnoldgica. Métodos: Proyecto Tecnoldgico. Anadlisis de Productos.

Educacion tecnolégica en el Nivel Inicial.
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Educacioén con tecnologias y Tecnologia Educativa. Recursos Tecnolégicos para el

aprendizaje significativo. Clasificacion de los recursos tecnoldgicos educativos

Sociedad de la Informacion y del conocimiento.

Unidad 2 Herramientas digitales

Alfabetizacion y alfabetizacion digital. Software . Clasificacion de Software. Sofware
educativo. Caracteristicas por tipo y clase de programa

Herramientas informéticas profesionales : procesadores de textos, procesadores
de datos (base de datos y planilla de célculo), presentaciones multimedia |,
herramientas de dibujo o disefio, telecomunicaciones (programas de correo
electronico, herramientas de reconocimiento de voz, sintesis del habla), editores
gréaficos, editores de imagen, editores de audio y de video.

Herramientas informéticas educativas: editor de cuentos, Scratch jr,Tux Paint.
Geogebra.

Herramientas digitales de uso habitual en la cultura: camaras fotogréficas, teléfonos
celulares, videofilmadoras , reproductores de musica y grabadores.

Aula digital. Proyector de Imagen. Pizarra interactiva

Internet .Evolucion de Internet. Web 1.0, 2.0y 3.0

Herramientas digitales de uso habitual en internet: Herramientas de busqueda
(buscadores) y comunicacion (chat , foros ,redes sociales) .Validacién de
informacion. Hipervinculos..

Blogs. Blogs con fines pedagodgicos. Herramientas colaborativas . Google drive para
compartir documentos y presentaciones. Herramientas de audio , video, imagen en
linea. Creacion de Avatares. Herramientas disponibles en la web en las practicas

escolares.

Unidad 3 : Educacion digital y Robaética en el Nivel Inicial

Nucleos de Aprendizaje Prioritarios de Educacion Digital y robotica para Nivel
Inicial.

Competencias en la educacion Digital: resolucion de problemas, pensamiento
critico, comunicacién, trabajo con otros , compromiso y responsabilidad , uso
auténomo de las TIC y ejes relacionados

Orientaciones Pedagogicas de Educacion Digital
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Unidad 4: Propuestas Didacticas
Elaboracion de una presentacion de video
Edicion de la musica para un acto patrio
Elaboracién de un blog para la sala de jardin
Planificaciones de unidades did4cticas y proyectos que incluyen la incorporaciéon
de las TIC
El aprendizaje por proyectos.
El espacio taller. La dindmica de taller, una propuesta que invita a hacer. El rol
activo de los nifos.
La documentacion pedagodgica: el registro audiovisual de las propuestas de
ensefianza y aprendizaje.
El rol docente, rol del alumno. La inclusion de tecnologias con sentido. Reflexion
critica sobre cdmo mejorar la ensefianza.
Ejemplos de proyectos sobre escenarios ludicos con tecnologias, de proyectos

donde se incluyo arte digital, collage digital, simuladores.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las clases se desarrollan mediante:
e Entrega material escrito preparado especialmente para la materia en el
contexto de modalidad virtual, en el aula virtual del I.LE.S. N° 7
e Entrega de actividades que se realizan en forma individual o por medio de
documentos colaborativos en grupos de dos alumnos
e Muestra de videos relacionados al tema, propios o de libre circulacion.
e Evaluacion formativa y autoevaluacion a través de formularios
e Elaboracion y/o lectura de mapas conceptuales
e Foros de debate relacionados con casos reales sobre contenidos trabajados.
e Actividades con software especificos.
e Explicacion con el apoyo de PPT , Documentos Drive tanto de docentes
como de alumnos.
e Exposiciéon y debate de los resultados de las actividades grupales.

3. Mensajeria interna de la plataforma o WhatsApp para consultas .
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TIEMPO
1° Cuatrimestre : Unidad 1y 2

2° Cuatrimestre : Unidades 3y 4

EVALUACION

Los estudiantes podran elegir condicion, modalidad para cursar la materia optando
por la condicion y modalidad que se detallan a continuacion:

a) Regular con cursado presencial: como minimo debe cumplir con el 75% de
asistencia en cada cuatrimestre y hasta el 50% cuando las ausencias obedezcan a
razones de salud, trabajo y/o se encuentren en otras situaciones excepcionales
debidamente comprobadas, en su defecto tendra través de una instancia de
evaluacion por cuatrimestre para alcanzar la regularidad

b) Regular con cursado semi — presencial: como minimo, cumpla con el 40 % e
asistencia en cada cuatrimestre.

Para acceder a la Promocion Directa lo cual implica no rendir un examen final, los
estudiantes deberan cumplir con el porcentaje de asistencia establecido para el
régimen presencial, con el 100% de trabajos practicos entregados en tiempo y
forma y la aprobacion de exdmen parcial con un promedio final junto con los
trabajos practicos de calificacién 8 (ocho) o mas puntos. La aprobacion se lograra
con una instancia final integradora de 8 (ocho) o mas puntos

c) Libre

Los estudiantes inscriptos segun esta modalidad o como regulares con cursado
presenciales semi-presenciales, que una vez comenzado el periodo de clases, no
pudieren reunir las condiciones exigidas por la modalidad de su eleccién por
razones personales y/o laborales u otras debidamente fundamentadas, podran
cambiarse a las de regular con cursado semipresencial o libre, seguiin sea el caso.

Trabajos Practicos y Parcial

Se encuentran detallados en el Aula Virtual

Serd obligatorio el cumplimiento y la aprobacién del 75% de las actividades y los
Trabajos Préacticos por cuatrimestre asi como del Parcial de las Unidadesl, 2y 3 0
Su recuperatorio para los alumnos que estén en la condicion regular presencial y el
100 para aquellos que opten por la modalidad regular con cursado semipresencial.

La escala de calificacion es de 1 a 10 para trabajos o parciales siendo la calificacion
minima de aprobacion 6, correspondiente al 60% de la evaluacion realizada
correctamente

Criterios de Evaluacion

e Presentacion adecuada de las actividades semanales (se tendran en cuenta

los casos particulares que no puedan cumplir con los tiempos acordados)
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e Establecimiento de relaciones entre la teoria y la practica

e Creatividad en la presentacion de actividades para el nivel inicial

e Pertinencia de los medios multimediales

e Vocabulario especifico y correcta utilizacion de los tres lenguajes textual,
visual y sonoro .

e Actitud critica sobre las tecnologias de la informacion y comunicacion

Instancia Integradora final _para alumnos promocionados

Consistird en la preparacion de un Trabajo Final sobre analisis o disefio de una

planificacion con incorporacion de las TIC bajo cualquier estructura didactica

(Unidad didactica, proyecto o secuencias didactica) de un tema de Nivel Inicial

Este tendra un tiempo para su realizacion y un momento para su defensa oral ante

el docente y los demas integrantes del curso.

Debera utilizar recursos técnicos y tecnoldgicos para la exposicion.

Evaluacion de alumnos libres

El exdmen consistird en

Parte practica en la cual debera resolver algunos problemas donde deba utilizar
los software que figuran en los contenidos o trabajos practicos.

La presentacion del analisis y/o disefio de una planificacion con incorporacion
de las TIC bajo cualquier estructura didactica (Unidad didactica, proyecto o
secuencias didacticas) de un tema de Nivel Inicial con la fundamentacion tedrica

oral y respuesta al interrogatorio del tribunal
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tecnologias: un modelo tedrico para las buenas practicas con TIC”, Teoria de
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El portal educativo del Estado argentino. www.educ.ar Médulos 1,11, 11l de Educar .

Creacion de mapas conceptuales

Norberto Boggino, Como elaborar mapas conceptuales, Editorial HomoSapiens. 52

Edicion.

Centro de documentacion del Infod http://cedoc.infd.edu.ar trabajo con graficos,

formateo de textos, ventanas a la altura del mundo, los campos virtuales en la

educacién presencial

Aprender conectados Nivel Inicial

Ihttps://www.educ.ar/sitios/educar/resources/150253/aprender-conectados-nivel-

inicial/download

Nucleos de Aprendizaje Prioritarios. EDUCACION DIGITAL, PROGRAMACION Y
ROBOTICA

file:///IC:/Users/Usuario/Documents/Materias%20Profesorado/TIC/NAP%20DE%20
EDUCACI%C3%93N%20DIGITAL%20PROGRAMACI%C3%93N%20Y%20ROB
%C3%93TICA.pdf

Competencias de Educacién Digital

https://www.argentina.qob.ar/sites/default/files/competencias de educacion digita

|_1.pdf

Orientaciones Pedagdgicas de Educacién digital
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http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL005853.pdf

Escritorio del docente de educar. Programas y software educativos. Multimedia
http://escritoriodocentes.educ.ar/datos/programas_multimedia.html
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