Programa de examen

Sección: Artes Visuales
Curso: Cuarto Año
Tecnologías de la Imagen
Período Lectivo: 2026
Profesor: Priotti Claudio
N° Horas: 4

Fundamentación:

A partir de la década de 1960, el arte contemporáneo incorpora a las nuevas tecnologías como herramienta fundamental para su producción. El arte óptico, el cinético, el video, y más tarde, los formatos digitales, pasan a formar parte de los medios que frecuentan museos y galeríasde arte, en consonancia con la creciente tecnologización de la vida cotidiana. 
El descubrimiento de la fotografía y el cine de fin de siglo XIX pusieron en crisis los modelos tradicionales de representación, sus materialidades y modos de producción. 
Estos nuevos recursos proporcionan formas, propiedades y sentidos propios, que requieren un estudio específico y en profundidad. Aunque la multiplicación de producciones artísticas con herramientas digitales se masifica en las neovanguardias, las relaciones entre arte y tecnología siempre estuvieron presentes.


Contenidos:
Trabajos prácticos: 

Trabajo 1: Collage digital 
Trabajo 2: Coloreando un comic
Trabajo 3: - Efecto Pop Art 
Trabajo 4: Efecto Retro o efecto Vintage
Trabajo 5: Efecto 3D 
Trabajo 6: Rertrato mosaico


Evaluación - Criterios:

Se acordarán tiempos de entrega de trabajos, teniendo en cuenta el grado de elaboración de los ejercicios, calidad formal y técnica y expresiva de las producciones. Creatividad, experimentación y resolución de problemas en los procesos de producción. Articulación entre las producciones de taller y sus posibilidades de aplicación en la enseñanza de las artes visuales.

Condiciones para la instancia de examen:

Se deberá presentar la totalidad de los trabajos prácticos correspondientes al ciclo lectivo, con sus producciones terminadas, registro de procesos y fundamentaciones.
La evaluación comprenderá tanto la presentación física/visual de las producciones como la defensa oral de los procesos de trabajo y la apropiación conceptual de los contenidos de la unidad curricular
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