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Régimen de Correlatividad para rendir:

● Debe tener regularizada: Forma y color I
● Debe tener aprobada: Lenguaje visual I

Contenidos: 

La imagen. 

La forma de los elementos (en la obra pictórica bidimensional)

La construcción del espacio bidimensional. 

Encuadre tradicional, desencuadre, sobreencuadre y reencuadre. El marco de encierro. 
El marco como límite. Marco explícito y marco implícito. Superficie. Figura Fondo. 
Superposición. 

La presentación o la obsesión de lo real:

● Elegir es eliminar.-El campo y el fuera de campo.-El campo y el cuadro.-El fuera 
de campo y el fuera de cuadro.-La imagen rectangular es universal.-De la 
arquitectura a la imagen.-La imagen occidental quiere significar lo que el ojo ve 
desde un único punto de vista.-Como la arquitectura, la tecnología condiciona 
la imagen y la obliga al rectángulo.-Desviaciones con respecto a la norma.-Caso 
de la ilustración de libros: rectángulo horizontal o vertical.-El libro y el comic, 
осаsiones de ruptura.

● La profundidad: encrucijada cultural e ideológica: La imagen, un simulacro.-
Ceilán, siglo XVIII: un espacio diferente para una visión del mundo diferente.-
India, siglo XVII: la simbólica contra la profundidad de campo.-China: la doble 
perspectiva.-El Occidente o la simulación de lo visible.-La perspectiva o el 
racionalismo en la visión.-Crisis latente del código perspectivo.-La superficie 
plana como espacio autónomo.-Del código perspectivo al objetivo fotográfico 
«normal».-«El discurso ideológico del gran angular».-Objetivo, objetividad, 
realismo.



● ¿La imagen figurativa puede tolerar el vacío?: La fotografía, mimética de lo real 
a un grado máximo, ha sido considerada durante mucho tiempo como la 
imagen auténtica por excelencia. -El «efecto-grabado» y el realismo. -Grados de 
fidelidad. -Unidades gráficas específicas y unidades gráficas miméticas. -Lo 
descriptivo y lo prescriptivo. -La definición de la imagen. -Vacío y lleno en la 
pintura china. -La pintura europea y el horror al vacío. -El realismo tiende a 
ocupar la superficie plana. -El retorno del vacío: cartel y cómic.

● Juegos de luces: Espacio y luces. -Fuentes físicas y fuentes místicas de la luz. 
-Medianoche en pleno día. -Las reglas de un género. -La paradoja de las 
imágenes nocturnas. -Hacer aceptar las convenciones. -La mirada, un asunto de 
cultura. -La fotografía en estudio, o la puesta en escena para la puesta en 
imagen. -Hacer trampa con lo real.

El tiempo en las Artes Visuales: Alegoría del tiempo, Vanitas. El instante detenido. 
Pasado y Presente. La fatalidad de la naturaleza. El tiempo domesticado. Las huellas de 
la realización. La obra efímera

Guía de análisis de obra.

Figuras retóricas. 

Metáfora, Metáfora Plástica.

El arte secuencial.

En el momento del examen los estudiantes deberán presentar: 

Cómic realizado por el estudiante, de temática libre. Debe contar con 5 páginas como 
mínimo incluyendo la tapa y deberá tener en cuenta la diversidad de elementos  
postulados por Eisner en su libro. 
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