	Teleinformática - Programa
	2013



ESTABLECIMIENTO: Instituto Superior de Profesorado N°7.
CARRERA: Técnico Programador en Sistemas Administrativos.
UNIDAD CURRICULAR: Teleinformática.

CURSO: 2° Año.

AÑO LECTIVO: 2013.

MODALIDAD: Cuatrimestral.

CANTIDAD DE HORAS SENANALES: 4.

PROFESORA: Sandra Gamarra. 

PLAN APROBADO POR RESOLUCIÓN: N°3010/02.

PROGRAMA DE EXÁMEN
UNIDAD N°1: Introducción Al Lenguaje Basic 

Visual Basic: Concepto  - Historia y versiones -  EID (Entorno Integrado de Desarrollo)- Barra de menús- Barra de herramientas estándar - Caja de herramientas. Formularios 
Formularios y controles - Nombre de controles y objetos – Propiedades- Clase y estado de objetos.  Modo de diseño y Modo de ejecución -  Procedimientos -  Eventos Métodos - Módulos

El explorador de proyectos - La ventana de propiedades - Ventana de esquema de formularios - La ventana explorador de formulario. Editor de Código - Características del Editor de Código - Personalizar el Editor de Código - Depurador  de código: Puntos de parada - Paso a paso por instrucciones - Paso a paso por procedimientos  - Paso a paso para salir.

 Ventanas: De Locales  - Inmediato  - Inspección  - Inspección rápida.

Conceptos básicos: Identificadores - Palabras reservadas - Tipos de datos – Clasificación de los tipos de datos: Enteros (Byte, Integer, Long) -  Reales (Single, Double, Currency) - Cadena (String) - Lógicos (Boolean) - Tipos variados (Variant) 

Constantes: Concepto. Declaración de constantes: Públicas – Privadas – Locales.       

Variables: Concepto - Declaración de una variable: Públicas – Privadas – Locales.

Almacenar y recuperar datos en variables - Operaciones aritméticas con variables. 

Expresiones lógicas - Operadores: Aritméticos -  De relación – Lógicos: AND,  OR, NOT. Operaciones de entrada y salida  -  Función InputBox - Función MsgBox.

Estructuras de control selectivas: Sentencia If  - Sentencia Case 
UNIDAD N°2: Introducción a los controles más usuales de Visual Basic 6.0 

Los controles más usuales en Visual Basic 6.0: 

Botones de comando: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos.

Etiquetas: Propiedades – Propiedades en el Editor de Código – Eventos.

Cajas de texto: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos.

Botones de opción: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Cajas de verificación: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Barras de desplazamiento: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código Métodos. Eventos. 

Cajas de lista: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Cajas combinadas: Propiedades -  Propiedades en el Editor de Código – Métodos. Eventos. 

Timer: Propiedades.

Cuadros de diálogo: Abrir y Guardar  - Imprimir - Fuente – Color. 
Menú: concepto. Elementos  - Creación – Submenú – Eventos.

Editor: elementos - Creación de menús en Visual Basic 6.0.
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