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MARCO REFERENCIAL.
Los avances tecnológicos son cada vez son más frecuentes. Nos encontramos que en menos de un cuatrimestre el microprocesador de una PC sufre cambios, y cada tres o cuatro años tenemos en el mercado un nuevo sistema operativo – Windows 95, 98, Milenium, XP, Vista, Seven. Esta tendencia no es ajena a los lenguajes de programación. 

Actualmente existen alrededor de dos mil lenguajes de programación y continuamente, están apareciendo otros más nuevos, que atienden a diversos enfoques, características y propósitos y  prometen hacer mejor uso de los recursos computacionales y facilitar el trabajo de los programadores. 

Esta gran cantidad de lenguajes, señala de manera clara que existe un esfuerzo continuo en la creación y mejora de los lenguajes de programación, en aras de hacer más fácil la tarea del programador y/o hacer un uso más eficiente de los recursos computacionales. 

La búsqueda de los objetivos antes mencionados, así como la guerra mercantil de las compañías dedicadas a la producción de herramientas de software, han diversificado las opciones que los programadores pueden elegir. Sin embargo, hasta nuestros días, podemos decir que realmente no existe ningún lenguaje, o grupo de ellos, que se  destaque en la totalidad de las aplicaciones informáticas que se desarrollan actualmente, ya que cada uno, tiene cualidades que lo hacen más convenientes para algunos propósitos, pero al mismo tiempo, cuentan con inconvenientes para otros. 

Esta cátedra, con la que el alumno obtiene su titulación, Seminario de Actualización Informática, del tercer año de la Tecnicatura de Programador en Sistemas Administrativos es precedida, en el esquema de correlatividades, por la asignatura Diseño y Gestión de Base de Datos. Esta correlación es determinante, ya que el desarrollo de la cátedra se sustenta en los fundamentos de la programación  que son los contenidos que se desarrollan en la asignatura Diseño en Gestión de Base de Datos. 
El futuro egresado deberá articular los conocimientos teóricos adquiridos en programación y administración a lo largo de la carrera y ponerlos en práctica conjuntamente para diseñar un sistema integral en el lenguaje de programación que considere adecuado para dicho sistema.
EXPECTATIVAS DE LOGRO.
· Investigar sobre los distintos lenguajes de programación seleccionando el más adecuado según las necesidades  fundamentando su elección.
· Utilizar el programa elegido para la realización de un sistema, aplicando todos los conocimientos adquiridos sobre el tema a lo largo de la carrera.
· Elaborar la documentación respaldatoria  del sistema,  explicando en  forma detallada cada uno de los procesos realizados.
· Ejecutar el programa instalando todos los componentes necesarios para el correcto funcionamiento del mismo.

CONTENIDOS CONCEPTUALES.
Unidad N° 1:

Eventos: Manejo. Secuencia. 

Identificadores, constantes y variables.
Tipos de datos: Provistos por el lenguaje. Definidos por el usuario.
Operadores: Aritméticos - Lógicos. De comparación - De concatenación.
Estructuras de control: If-Then-Else - Select Case.
Bucles:  For – Next - While – Wend - Bucle Do – Loop.
Tratamiento de Cadenas: Cadenas y números.
Manejo de fechas y horas
Funciones:  ImputBox y MsgBox.
Arreglos: Vectores, declaración. 

Matrices.
Módulos, Procedimientos y Funciones

Subrutinas: Sentencia GoTo

Procedimientos: Creación.  Código.

Los parámetros.

Unidad N° 2:
Archivos: Funciones para manejo de archivos.
Tipos de archivos: Archivos de texto, aleatorios, binarios.

Bases de datos: Estructura y creación de una base de datos.

Bases de datos ADO: Conexión. Objeto Recordset. DataGrid.

Interfase: Creación. Editor de menú. Menú contextual.
Aplicaciones MDI

Formularios MDI. Hijos de un formulario MDI.

Objetos del Lenguaje
Objeto Printer: Propiedades.

Finalización de un proyecto: Manejo de errores. Depuración. Compilación de un proyecto.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES.
· Búsqueda de información básica sobre los distintos tipos de lenguajes de programación en Internet. 
· Comparación del material obtenido para hacer una selección adecuada.
· Recopilación minuciosa del  material necesario para comenzar a trabajar con el estudio del lenguaje de programación elegido. 
· Análisis del comportamiento que deberá tener el programa.
· Aplicación de los conocimientos obtenidos en la confección de un sistema: Utilización de estructuras de control, arreglos, definición de clases, arreglos, ciclos, métodos y funciones.
CONTENIDOS ACTITUDIMENTALES.
· Actitud colaborativa a la hora de la búsqueda de la información y de la resolución de problemas.
· Capacidad de aceptación del disenso en el momento de evaluar el material obtenido.
· Tolerancia y respeto ante las opiniones de los compañeros.

· Toma de conciencia sobre la importancia que tiene  la búsqueda de material en Internet  y  del trabajo investigativo en la obtención de los recursos para autocapacitarse.
ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS.
· Trabajo individual y grupal.
· Ejercicios prácticos de prueba error.
· Búsqueda y análisis de errores.
· Desarrollo de bases teóricas en una wiki según el material que recopilen.
· Planteos de las situaciones problemáticas que se presenten en modo particular para resolverlos en forma grupal.
· Interacción con el campus virtual de la asignatura. 

	CRONOGRAMA


	MES
	SEMANA
	CONTENIDO

	Abril
	1°
	Presentación del profesor, del grupo y de la asignatura.  Definición de: pautas de trabajo, fechas de entrega de trabajos prácticos, criterios de evaluación.

	
	2° - 3°  4°
	Lenguajes: Tipos. Características. Ventajas  y desventajas de su uso y aplicación.  

	Mayo
	1°
	Elementos básicos de un programa: Variables.

Operaciones aritméticas. Datos. Problemas.

	
	2°
	Las cadenas: Uso. Declaración. Formato

	
	3° - 4°
	Tomas de decisiones: If. Else. If anidados. 

Escaleras If – Else. Expresiones lógicas.

	Junio
	1° -  2°
	Creación de ciclos: For. Do While. While.

	
	3° - 4°
	Funciones y Métodos: Métodos que ejecutan código. Métodos que regresan un valor. Métodos que reciben valores. Métodos que reciben parámetros y regresan valor. Optimización con funciones. Paso por copia. Paso por referencia. 

	Julio
	1°
	

	
	2°
	Entrega de trabajo práctico.

	Agosto
	3° -  4°
	Arreglos: Definición. Arreglos de una dimensión – Asignación y uso de valores. Arreglos de dos dimensiones – Arreglos como parámetros a funciones.

	Setiembre
	1°
	

	
	2°
	Las estructuras: Uso. Estructuras enlazadas.

Enumeraciones.

	
	3° - 4°
	Las clases: Programación orientada a objetos. Clases. Datos. Los métodos. Declaración de: clase y datos. Asignación de valores a datos públicos. Métodos de un objeto. Impresión de un dato público. Protección de datos y creación de propiedades. Acceso a propiedades. Métodos públicos y privados.

	Octubre
	1°
	

	
	2° - 3°
	Errores: Corrección de errores de compilación. Corrección de errores en tiempo de ejecución. Manejo de errores.

	
	4°
	Depuración: Depuración de un programa.

	Noviembre
	1°
	

	
	2°
	Presentación parcial del sistema desarrollado.

	
	3°
	


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Inicio de clases:

· Evaluación de conocimientos previos.

·  Para la regularización de la asignatura además de la presentación de un trabajo práctico al término del primer cuatrimestre se evaluará  lo siguiente:

· Capacidad para analizar un problema.

· Habilidades para la obtención y análisis de información.
· Interés por la innovación.
· Correcta redacción y ortografía en la elaboración del marco teórico en la wiki.
· Manejo de vocabulario técnico y de las tecnologías de información y comunicación.

· Capacidad para descifrar un código siguiendo un ejemplo.
· Participación en las actividades de clase tanto individuales y grupales.
· Actitud de apertura ante la crítica constructiva tanto por parte del docente como de sus compañeros. 
· Compromiso en el cuidado del equipamiento informático.
· Para aprobar la asignatura en el examen final los alumnos presentaran y defenderán un sistema desarrollado en forma individual, con su correspondiente manual de usuario y  la documentación respaldatoria  del proceso de desarrollo del mismo.   
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SITIOS WEB 

http://www.canalvisualbasic.net/
http://support.microsoft.com/?ln=es-ar
http://www.php.net/%7Ederick/meeting-notes.html
MSDN Online

http://www.vbexplorer.com
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